AMAC VE OGRENME CIKTILARI

Protohistorya ve Onasya Arkeolojisi Anabilim Dalinin Ogretim Amaclar

OA1 Arkeoloji ve Kiiltiir Varhiklar: ile ilgili her alanda kuramsal ve uygulamali (kazi projeleri ve
laboratuvar ¢aligmalar1) hizmet verebilecek bilgi, beceri ve tutumlarla donatilmis olmak.

OA2 Lisans egitimi boyunca arkeolojik materyallerin tarihlendirilmesi ve stil 6zelliklerinin tanimlanmas1
konusunda yiiksek diizeyde uzmanlasma becerisi kazanmak.

OA3 Arazi ve laboratuvar ¢alismalarinda tespit edilen materyallerin kaydi, fotograflanmasi, ¢izimi ve
uzamsal analizleri ile iliskili olarak yiiksek teknolojik bilgi gerektiren alet (total station, GPS Coarse,
LIDAR, JeoRadar ve bilgisayar programlarinin (CBS programlar ve ileri diizey kayit ve istatistik
programlari) kullanma becerisi edinmek.

OA4 Kazi ve Yiizey Arastirmalari calismalarinda ekip i¢inde gorev alabilme ve ulusal ve uluslararasi proje
gelistirebilme becerisi edinmek.

OAS5 Etik degerleri 6ziimsemek.
OAG6 Hayat boyu 6grenmenin 6nemini benimsemek.

OA7 Yeterli diizeyde dil becerisi ne sahip olarak iilkesin deki ve diinyadaki arkeolojik arastirmalari takip
edebilmek ve bu calismalara aktif olarak katilabilmek.

OAS8 Ortak kiiltiirel mirasin korunmasi konusunda bilince ve temel bilgiye sahip olmak.

Protohistorya ve Onasya Arkeolojisi Anabilim Dalinin Program Ogrenme Ciktilari

PC1 Arkeolojinin temel bilgilerine, giincel bilgi ve ileri diizeydeki uygulama bilgilerine bir arada sahip
olmak.

PC2 Arkeolojinin temel bilgilerine, glincel bilgi ve ileri diizeydeki uygulama bilgilerine bir arada sahip
olmak.

PC3 Arkeolojik verilerin ve materyalin donem, stil ve kronoloji sorunlarini ayirt edebilme ve
¢cozlimleyebilmek.

PC4 Arkeolojik verileri gorsel ve s6zel ¢ercevede teknolojik araglari da kullanarak kayit altina alabilmek.

PCS5 Arkeolojide edindigi bilgi ve tecriibeleri yazili ve sozlii iletisim yoluyla aktarabilme becerisine sahip
olmak.

PC6 Arkeolojik sorunlarin ¢6ziimiinde bireysel ¢alisma ve bagimsiz karar verme yetisine sahip olabilmek.
PC7 Arkeolojiyle ilgili calisgma ve projelerde karsilagilan karmasik sorunlari1 ¢6zmek iizere sorumluluk
alabilmek.

PC8 Arkeolojik sit alanlarindaki arazi ¢aligmalarinda (kazi ve survey) proje olusturabilme ya da projelerde
sorumluluk alabilmek.

PC9 Arkeolojide edindigi ileri diizeydeki bilgi ve becerileri degerlendirip yorum getirebilme ve tarih,
cografya, ekonomi, antropoloji, mimari vb. farkli bilimsel disiplinlerin verilerini Arkeoloji bilimi
sorunlarini ¢6zmede kullanabilmek.

PC10 Alanindaki giincel gelismeleri izlemenin gerekli oldugunun bilincine sahip olarak Tiirk¢e ve yabanci
dillerdeki kaynaklar tarayabilme (kiitliphane ve bilisim), kullanabilme ve yasam boyu 6grenme aligkanligi
kazanabilmek.

PC11 Arkeolojik materyalin korunmasini ve toplum nezdinde tanitimini, turizm ve gevre ile iliskisi iginde
¢ozebilmek.

PC12 Toplumsal sorumluluk bilincine sahip olup, alaniyla ilgili caligmalar1 gerceklestirdigi yorelerde
etkinlikler diizenleyip ve uygulayabilmek.

PC13 Temel diizeyde Ingilizce bilgisi edinerek alanindaki bilimsel c¢alismalar1 izleyebilme ve
meslektaslartyla iletisim kurabilmek.

PC14 Arkeolojik uygulamalar i¢in gerekli ¢agdas teknikleri ve araglari kullanabilmek.

PC15 Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahip olabilmek.

PC16 Arkeolojik verilerin yazili ve gorsel olarak degerlendirildigi depo/laboratuar ortaminda disiplin i¢i
ve disiplinler arasi ekip ¢alismasi yapabilmek.



